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Team.

Wer arbeitet gerade an dem Digital Projekt.

Dirk vdW. Markus Sch. Daniel v. D.
Project Engineer UX Expert UX/UI Design

Christian R.
Produkt Lead

Larissa Sch. Djorde R. Mihajlo A. Konstantin H.
Projekt Scrum Master Frontend Frontend
Management

Srdjan M. Viktor L. Milan S. Milica M.
PHP Backend PHP Backend .NET QA Testing
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Deulscher
Hockay-Bund eV,

Frank P.
Produkt Manager

Marcus K.
Produkt LV

Steering Committee
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Niclas Thiel Klaus Taubrich Michael Timm

Bettina Biirkle Markus Rising  Wibke Weisel Stephan Boness
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DHB Digital

Vorstellung Digital Core Projekt
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Hamburg, 18.01.2023






Umfang des Digital Core Projektes.

Stand 01/2023.

Olympia Magazin Landesverband Verband Admin
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3 Phasen des Digital Core Projektes.

Komplexitat aufgeteilt.

Phase |

Phase Il

Phase Il

2021

2022

2023

2024
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>> Exkurs.

Website Struktur.

Frontends

CMS

Backend

Datenbank
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>> Exkurs.

Website Struktur.

Nutzer: Fans

Frontends

]
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Backend

Admin

Spielsystem
Datenbank

Be®

Ligenplaner,
Club/Team manager...
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DHB X COMPUWTER ROCK

Projekt Scope.



Ablosung der grunen Seite.

Das notwendige Ziel.

hocke
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Ausgangslage / RISIKO.

Notwendigkeit der Ablésung des aktuellen Systems.

e e L u.-ux]
s Webliche U1E

-
=

Veraltete Technologie Truck Factor / Ehrenamt Performanz
ASP files - 1 Person - Live Ticker
NET = Jahrgang 1946 = Elektronischer Spielbericht
MS ACCESS -> MS SQL (fix) - ehrenamtliche Téatigkeit - Ligenplanung
Nicht Mobil optimiert - Usability

>15 Jahre im Betrieb

Datenschutz
Datensicherheit
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- Prozess Jugend
& Passe
¢ Schiedsrichter
- Adresslisten
= Kontaktlisten
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>> Exkurs. g @ @

Website Struktur. Nutzer: Fans

tockeyfyte DKMsDDKMSE

Be®

Ligenplaner,
Club/Team manager...

Spielsystem
Datenbank




Umfang grune Seiten.

Gewachsener Funktionsumfang.
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Applikation

slandschaft

|DHB

Deutscher

Drei Ebenen von Applikationen wurden identifiziert: Kernapplikationen, Erweiternde Applikationen Hockey-Bund e.V.
und Standalone Applikationen

. . P / News

Standalone Applikationen

Internationale
Turniere in DE

Turnierbérse

Erweiternde Applikationen Ticketing /

Einladungen

Trainerbérse Regeltests Newslettering Volunteers

Akademie

Live Ticker /
Center

Adressbuch Passwesen
1

Match Auswahl Teams
Verwaltung

Kernapplikationen

Schiedsrichter Elektronischer
Verwaltung SpBeBo

Tralner Verwaltung

Ergebnisdienst

12.06.2019 f DHB / webseiten

Status fur das DHB / prasidium

- 5treng vertaulich, nur fiir den internen Gebrauch -




Neubau Spielsystem
des deutschen Hockeys!



Hockey ist speziell.

Eigentlich 2 Sportarten.
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Halle
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http://www.youtube.com/watch?v=sQYdHKfKPe8

Hockey ist speziell.

Eigentlich 2 Sportarten.
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Feld
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http://www.youtube.com/watch?v=AUXNWkVGUN8

Hockey ist speziell.

Veranderungsfreudig.
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Regeldnderungen

Anderungen, Auslegungen

e
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Regelanderungen

Spielweise Jugend 2 Tore
Selfpass

TW raus
Sperrungen




Hockey ist speziell.

Sehr individuell und anpassungsfahig.

22

1w wH I

g e tjresrs kel

srrvnsflirazrecnnn

sofsaaussannussussBaunnEsersousEians

L
3
L
:
2
3
3
3
7
v
5
w
]
B
s
3
3
3
4

A

HTUTER



Ligen

Auf/Abstiege
Regionale Doppel-Ligen

Unterschiedliche Saisons
Festspielen




Historie.

Seit 2019 in Planung & Umsetzung.

Angebot

1. Anfrage  Konzeption
DHB Prasidium

B = 9 o
|

Fix
@ Konzept Ausschreibung DevStart Olympia Magazin Verband Akademie "AIE-Systgm"
‘ griine Seite
August Januar Juni Oktober Marz Mai Juli November  Januar August Oktober
2019 2020 2020 2020 2021 2021 2021 2021 2022 2022 2022
|
Start
Konzeption
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Konzeption & Evaluierung.

Make or Buy Analyse und Anforderungsmanagement.

Stand der Interviews.

Marktanalyse. Nutzergruppen. Befragte nach Nutzergruppen.
..‘?‘.E"P'__'I‘__"'!'_ e e e Kmumenteﬂ i Organisatoren ‘-
® B i@ paren kﬂ V7
] £y i Bt TRy
oo = -~ EA [
>30 Interviews Verbands Best-Practices

Identifikation der Zielgruppen

Analyse des aktuellen DHB-Systems. APl-Ansatz. Uberblick.

—9 . | PR ST
® | 8 - % g -
o i o g LA - T o B e
Chancen & Risiken identifiziert Flexible Architektur

Angepasste Seitenstruktur
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Ausschreibung Januar 2021.

Auf Basis der Konzeption.

,‘DHB/‘ - Olympia
e |DHBYR > s
Deumrer - Spielsystem light I
Third part: plicati for 05 and Android? exist for the pl rt: d for the Its. The > Basis SyStem SetUp
party applicatians far i05 a it e e player passparts and for the results. The
:::i}e::gf:;r;:lop:r::: infarmation is retrieved using 3 XML APYS. = Infrastruktur
34.2 To-be Architecture
- Magazin Seiten
Mockey.de dhiy-Bockey.de - Verband Seiten
= = Landesverbandsseiten
= | Wows RIS, - Spielbetrieb I I
[ SN My Internal Information b 8
H Hockey Message Board - Live Ticker
2 Standings R Statistics .
. Rules & Regulations - |_|genp|anung
County !/ Regional sites (e.g. bayernhockey.de) = Entwicklung Admin-Module
| County / Regional News & Results = MOb”e frontends
E = County / Regicnal Standings & Statstics (including youth) My = Lizenzen
;. County { Regicnal Announcements & Internal Infarmation Huockey - Jugend-Spielbetrieb I I I
County f Regional Message Board, Rules B Regulations - Passwesen
CCMAIEATION 7 - B InFCEMWATION & STERCTLS FacH! BTG, - Accounts
..... - B Figure 21 To-Be Appfiation Archtecture - Elektronischer Spielberichtsbogen
/ '
Attraktivitat & Service Effizienz & Zeitgewinn Performanz & Sicherheit
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Digital Core in 3 Phasen.

Komplexitat verteilt und in Teil-Releases gesplittet.

27

Phase |

Olympia

CMS

Spielsystem light
Basis System Setup

Infrastruktur

N S A 2 2

Phase Il

Magazin Seiten

Verband Seiten
Landesverbandsseiten
Spielbetrieb

Daten Importe aus dem Altsystem
Live Ticker

Ligenplanung

Live Betrieb/Support neues System

Phase Il

- Entwicklung Admin-Module
- Mobile frontends

- Lizenzen

- Jugend-Spielbetrieb

- Passwesen

= Accounts

- Elektronischer

Spielberichtsbogen

2021

2022

2023

2024

Aﬂﬁ%&:(:gﬁg&ﬁ

v



DHB-Digital alle Themen.

Digital Core plus zusédtzliche Themen, insbesondere Betriebsthemen.
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Phase |

- Olympia

- CMS

- Spielsystem light
- Basis System Setup
>

Infrastruktur

Sicherstellung durch Notfallbetrieb

Phase Il

Magazin Seiten

Verband Seiten
Landesverbandsseiten
Spielbetrieb

Daten Importe aus dem Altsystem
Live Ticker

Ligenplanung

N S A 2 2

Live Betrieb/Support neues System

Akademie/Moodle

Sicherstellung durch Notfallbetrieb

Phase Il

- Entwicklung Admin-Module
- Mobile frontends

- Lizenzen

- Jugend-Spielbetrieb

- Passwesen

= Accounts

- Elektronischer

Spielberichtsbogen

Support & Weiterentwicklung

Support «

2021

2022

2023

2024
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Betrieb und Support



>> Exkurs.

Betrieb und Support.

Your system is up
to date

Check for update

Support Prozess.

Infrastruktur
System Updates

st & - ar bcking
A it —@p— i -8 — @
:?.m.lida.:la
- L~ Bug fixing
_"'. bt - ‘EE ;ET T Sk dwizud . oD " I/ '\l
== - ' " L '& Change requests
= Freigaba
dd
Leistungsumfang,. O] Vonitoring
' Tracking

Schulung
ﬁ Unterstutzung von

Anwendern

Schulungen und
Einfihrungen

Kommunikation wnd
Flanung inkl. weekly




Digital Core in 3 Phasen.

Komplexitat verteilt und in Teil-Releases aufgeteilt.
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Phase |

Olympia

CMS

Spielsystem light
Basis System Setup

Infrastruktur

N S A 2 2

Phase Il

Magazin Seiten

Verband Seiten
Landesverbandsseiten
Spielbetrieb

Daten Importe aus dem Altsystem
Live Ticker

Ligenplanung

Live Betrieb/Support neues System

Phase Il

- Entwicklung Admin-Module
- Mobile frontends

- Lizenzen

- Jugend-Spielbetrieb

- Passwesen

= Accounts

- Elektronischer

Spielberichtsbogen

2021

2022

2023

2024
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Essentielle vernetzte Funktionen.

Q. Elektronischer @ig};@

Team Planun Jel Ligen Planun
. Spielerpass - 8 — B g

= Import der aktuellen Passe - Saisonubergreifende Planung - Dynamische Ligenplanung
- Einfache Neuanlage (Photo - Spielberechtigte Spieler - Regional, Uberegional, national
upload) - Jugend-Spielsysteme
- Wechselprozess - Kalender Integration
- Historie - Aufstiege/Abstiege
-> Basis Spielerportrat
fovio] Elektronischer

=1=] Live Ticker

Spielberichtsbogen

= Intuitive schnelle Eingabe - Flr alle Altersbereiche

- Fur alle Spiele anlegbar - Komplett digitalisierter Prozess

- Daten aus den Aufstellungen - Mobile Ansicht fir Nutzung am
automatisch gezogen Platz

- Ergebnisse werden an - Alle Passinformationen - link zu
Spielbericht Ubertragen Passen

P N



Essentielle vernetzte Funktionen.

O. Elektronischer
/R“ Spielerpass i

= Import der aktuellen Passe H-IC-H Steckbrief
- Einfache Neuanlage (Photo :
pioed) =

Mefienalinam

- Wechselprozess
- Historie

o . #4 Nike Lorenz

- Basis Spielerportrat

Abwehs

HANNA CARIBA ° HIRA LEDINIE

GRANITZNI HORN
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Essentielle vernetzte Funktionen.

Jel L
) Ligen Planung

Dynamische Ligenplanung
Regional, Ub ional, national .
egiona eregional, nationa 1. Bundesliga Herren

Seistaian

Kalender Integration
Viertelfinale

1. Bundesliga Merren

>
>
- Jugend-Spielsysteme
>
>

Aufstiege/Abstiege

n [ R P P » Craffiereier HGE ] 3 swasnarcrrstem

Mewe Liga ankegan " asmi -

Fr—
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Essentielle vernetzte Funktionen.
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Essentielle vernetzte Funktionen.

SAMSTAL, 4L [ e
WERREN - 1, BUNDESLIGA HERREN - 1. BUNDESLIGA

Live Ticker

- Intuitive schnelle Eingabe

= Fur alle Spiele anlegbar

- Daten aus den Aufstellungen
automatisch gezogen
- Ergebnisse werden an

Spielbericht tibertragen ) snsmmcrrun:
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Essentielle vernetzte Funktionen.

Elektronischer
Spielberichtsbogen

= Fur alle Altersbereiche

- Komplett digitalisierter Prozess - e H - -

S MTae TaTar getd T reis ededbkpeEd  Re

- Mobile Ansicht fir Nutzung am

sosan
Sranae

L dezvar

,I::;‘:‘:mlllhlrml):l'--l: | ";. THK Bisasn - Q Klipper THC 2
Platz Spielbericht @& 3 Neiie teotal el e Seim: b
= Alle Passinformationen - link zu THK Rissen 3:3 Klipper THC 2 e e s o
. o Ll e e e
Passen
ove
HH/SH Oberliga Damen Feld 2019/20021 wam o i e
LSRR Datar =
0 i 131 e 5t 2021, TR P ey . . -
B Henzee
L e et :
Tea—n [ it I TR v
i s
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: m ’ - Selvese chice
— JiL — JiL ; ”.

Am%{.c:ﬂstn
ITK



Essentielle vernetzte Funktionen.

Q. Elektronischer @ig};@

Team Planun Jel Ligen Planun
. Spielerpass - 8 — B g

= Import der aktuellen Passe - Saisonubergreifende Planung - Dynamische Ligenplanung
- Einfache Neuanlage (Photo - Spielberechtigte Spieler - Regional, Uberegional, national
upload) - Jugend-Spielsysteme
- Wechselprozess - Kalender Integration
- Historie - Aufstiege/Abstiege
-> Basis Spielerportrat
fovio] Elektronischer

=1=] Live Ticker

Spielberichtsbogen

= Intuitive schnelle Eingabe - Flr alle Altersbereiche

- Fur alle Spiele anlegbar - Komplett digitalisierter Prozess

- Daten aus den Aufstellungen - Mobile Ansicht fir Nutzung am
automatisch gezogen Platz

- Ergebnisse werden an - Alle Passinformationen - link zu
Spielbericht Ubertragen Passen

P N



Vorteile Vereine.

Update des gesamten Spielsystems.

Al

Attraktivitat & Service

- Liveticker zu JEDEM Spiel

- Automatische
Torschiitzenlisten in JEDER Liga

- Integrierte Club
Detaildarstellung

Effizienz & Zeitgewinn

- Elektronischer Spielbericht in
der Jugend

- Modernes Passwesen

- Integriertes Team
Management

C’ |
Performanz & Sicherheit

- Prozess-Sicherheit Jugend

- Stabilitat des Systems

An}%%fc:;gilgm



Zusammenfassung.

Ein neues Spielsystem fur Hockey-Deutschland.

Ausgangslage / RISIKO

Notwend|gkeit der Ablosung des aktuellen Systems

Finalisierung des Digital Core Projektes

e - Fertigstellung bis 10/2023.

- > 10 Personenjahre Aufwand bereits investiert.

Vorteile Vereine

Update des gesamten Spielsystems

4 #

Artesktivitht & Serviee Effizion: & Teitguinn

+ Lhwstichar 2 JEDEM 2pisl + Eabirsrbistar Spibarchsin
dur jugend
+ Atamshcns
+ imnegreie i -+ wmegriertes Teare
BetaMars g Mamagement

- Zukunftsfihiges System.

- Mobile First Ansatz.

©)

Purfarmant & Sichesket

= PresmsSxharah e

4 Stabibti des Sputeera
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Neubau Spielsystem
des deutschen Hockeys!
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